
Durch diese Erweiterung kann Game 
of � rones: Das Trivia-Spiel mit bis zu 
fünf Mitspielern gespielt werden. 
Außerdem enthält sie 225 neue Karten, 
die mit den Karten aus 
dem Grundspiel kombiniert 
werden können. Karten dieser 
Erweiterung sind durch das 
„Drachenkopf“-Symbol gekennzeichnet.

Das Spiel 
zu fünft
Diese Erweiterung enthält 
9 lilafarbene Marker, durch 
die Game of � rones: Das 
Trivia-Spiel mit bis zu fünf 
Mitspielern (oder Teams) gespielt werden 
kann. Um eine Fünf-Spieler-Partie zu 
spielen, wird der Rundenmarker auf das 
„4-Spieler“-Feld der Rundenleiste gelegt. 
Alle anderen Regeln bleiben unverändert.

Staffel-Angaben
Wie auch im Grundspiel ist auf jeder 
Karte in der unteren rechten Ecke eine 
Staff el angegeben. Diese Angabe hat zwei 
Funktionen: Zum einen soll sie Spoiler 
verhindern, zum anderen soll durch sie 
der Kontext für die Frage und die richtige 
Antwort zur Serie hergestellt werden. Alle 
richtigen Antworten, die auf einer Karte 
angegeben sind, beziehen sich auf den 
durch diese Angabe hergestellten Kontext 
(es sei denn, durch die Frage wird etwas 
anderes vorgegeben).

Beispiel: Die richtige Antwort auf die 
Frage „Welcher selbst ernannte Monarch 
kontrolliert die Insel Drachenstein?“ ist 
„Stannis Baratheon“, falls auf der Karte 
„Staff el 2“ angegeben ist. Ist allerdings 
„Staff el 7“ angegeben, wäre die richtige 
Antwort „Daenerys Targaryen“.
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